ESTADO DA PARATBA

CAMARA MUNICIPAL DE CAPIM
CASA BENTO RENOVATQ

VEREADOR: JOSE RAMOS DO NASCIMENTO
AO EXMO SR: MANOEL VELOSO DA SILVA

Proieto de lei n® 001/2021
Em Qutubro de 2021

institui © campecnato anual de jogos
escolares  eletrbnicos para  alunos
matriculados na escola pitblica municipal
de Capim e d4 outras providénclas.

A mesa da camara municipal de Capim/PB, depois de ouvida ¢ plenério, e no uso de suas
atribnigbes legais de forma regimental, que seja enviado ao senhor prefeito o presente
projeto lei.

Art, 12 - Fica instituido no &mbite do Municipio de Capim a realizagio do Campeonato
Anual de Jogos Escolares Jlletrénicos a serem realizados exclusivamente pelos alunos
matriculados na rede ptiblica municipal de ensine de Capim, podendo as finais das
competicdes serem realizadas no dia do aniversario da Cidade, ou seja, no dia 05 de maio
de cada ano.

Paragrafo tinico. Para fins de cumprimento e execugdo desta Lei, pode o Poder Executivo
Municipal celebrar parcerias com a iniciativa privada (parcerias piblico-privadas) para
fins regulamentar o Campeonato Anual de Jogos Escolares Eletrmicos e as suas
modalidades, bem comeo as suas premiagdes.

Art. 22 - O Campeonato Anual de Jogos Escolares Eletrénicos deve ser acessivel a todos os
alunos que estejam devidamente matriculades na Escola Piblica Municipal, de modo que
possa promover o desenvolvimento intelectual, cultural esportivo contemporineo,
levando, juntamente a outras influéncias das Tecnologias da Informacio e Comunicacio -
TIC, a formacdo cultural e propiciando a socializacdo, a diversdo e a aprendizagem de
criangas e adolescentes.

Art. 32 - As CompetigSes devem ocorrer envolvendo dois ou mais competidores (sejam
individuos ou eqguipes), em partidas online ou presenciais.

Art, 42 - As competicdes do Campeonato Anual de Jogos Escolares Eletrdnicos com os
alunos matriculados nas Escolas Piiblica Municipal de Capim podera ocorrer, sem limitar a

estes, nos seguintes formatos:

I - Knock-out ou Torneio: Sdo disputas de Esportes Eletrdnicos em chavpaggum eliminagdo
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Hi - Suigo: £ um formato de competicdo de eSports em que as equipes sdo divididas em
chaves e precisam jogar e vencer uma certa quantidade de partidas, sendo que a cada
configuracdo de vitdrias e derrotas os grupos se reorganizam até que apenas equipes com
uma configuracdo especifica de vitorias permanece para disputar as fases finais;

HI - Round Robin ou Liga: As equipes se agrupam em chaves ou todas juntas e jogam todos
contra todos, acumulando pontos ac longe do torneio, sendo que as equipes com maior
pontuacdo passam as fases finais eliminatérias,

IV - Escalada: E um formato que a énfase & colocada nas equipes que em fases anteriores
conseguiram as melhores colocagdes, sendo que o primeiro colocado das fases anteriores
segue direto para a final e os demais competem entre si e, quem vencer, disputa a final
com o primeire colocado,

Art. 52 - S0 objetivos desta Lei:

I - Promover, fomentar, estimular a cidadania e a pratica da modalidade esportiva
denominada de eSports pelos alunos matriculados nas Escolas Municipais;

IF - Propiciar aos alunos da Escola Municipal de Capim a pratica esportiva educativa,
levando os jogadores se entenderem como adversérios e nfo como inimigoes, na origem do
jogo justo (fair play), para a construgio de identidades, com base no respeito;

IIf - Desenvolver a prética esportiva cultural, unindo, por meio de seus jogadores virtuais,
alunos de diversos bairros, independentemente do credo, raca e divergéncia politica,
histérica e/ou cultural e social;

IV - Combater a discriminacio de género, etnias, credos e o édio, que podem ser passados
subliminarmente aos sujeitos-jogadores nos jogos;

V - Contribuir para a melhoria da capacidade intelectual dos alunos da rede piblica
municipal de ensino de Capim, fortalecendo o raciocinio e a habilidade motora de seus
praticantes;

VI - Garantir o acesso & prética esportiva eletrfnica sem quaisquer distingdes ou formas de
discriminago.

Art. 62 - O Campeonato Anual de jogos Escolares Eletronicos ndo pode conter jogos
eletrfnicos que incite ou tenha contetido de cunho sexual, que propague mensagem de
6dio, preconceito ou discriminagio ou que faga apologia ao uso de drogas, devendo ser
respeitados a faixa etaria e classificagdo de cada jogo.
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Art, 72 No que couber, o Poder Executive Municipal regulamentara esta Lel,

Art. 8° Esta Lei entra em vigor na data da sua publicacso.

Contamos com a colaboragdo e compreensio de todos pares desta casa na aprovagio do
referido projeto de lei.

Neste termo,
Pego deferimento

CAPIM-PB, EM 05 DE OUTUBRO DE 2021

EREADOR DO DEM
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]ustificativa

O Vereador José Ramos do Nascimento, integrante da Bancada do Democratas com assento
nesta Casa Legislativa, vam apresantar para deliberac8o plenadria o presente Projeto de iel,
que institui o campeonato anual de jogos escolares eletrénicos para alunos matriculados na
escola pitblica municipal de Capim ¢ da outras providéncias.

O presente projeto de lei objetiva a criagdo do Campeonato Anual de Jogos Escolares
Eletrénicos para alunos mafriculados nas Escolas Pablicas Municipais de Capim com o intuito
dge promover, fomentar, estimular a cidadania e a pritica da modalidade esporiiva
denominada de eSports pelos alunos matriculados nas Escolas Municipais.

CAPIM-PB, EM 05 DE OUTUBRO DE 2021

' VEREADOR DO DEM
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